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Серед роїв Джур (середня вікова група) відповідно

до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку

військово-патріотичну гру “Сокіл” (“Джура”) була

проведена конкурс-гра, яка мала наметі

запровадити у роботі школи активних технологій

національного-патріотичного спрямування,

активізувати роботу з формування в учнів

ціннісних орієнтирів і громадської свідомості,

навичок активного самоврядування.



КОНКУРСНА  ПРОГРАМА 
КОНКУРС  “ВПОРЯД”

Конкурс «Впоряд» - змагання з

індивідуальних дій та дій у складі рою.

Проводять цей вид змаганнях військові

підшефної частини. Джури виконують

стройові прийоми під супровід маршової

пісні на козацьку тематику. Також

враховується зовнішній вигляд (наявність

єдиної форми, емблеми рою),

організованість та якість виконання

впорядових наказів, виконання маршової

патріотичної пісні.
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КОНКУРСНА  ПРОГРАМА 
КОНКУРС  “ТУРИСТСЬКО-СПОРТИВНА

СМУГА ПЕРЕШКОД”

Змагання «Естафета» - це туристсько-

спортивний конкурс, що передбачає подолання

визначеної дистанції певним видом пересування:

маятник, заболочена місцевість по купинам,

човниковий біг, підлаз, переправа постраждалого.

Перемагає рій із найменшим часовим

результатом та найменшою кількістю технічних

штрафів.



КОНКУРСНА  ПРОГРАМА 
КОНКУРС  “ВІДУН”

Гра «Відун» - це інтелектуальні змагання на

виявлення знань з історії України, зокрема доби

Козаччини, українських військових формувань

різних епох. Конкурс “Відун” був поєднаний з

конкурсом “Травознавство”, в якому джури

визначали назви рослин Київщини. Проводяться

змагання у вигляді вікторини, у письмовій формі

на швидкість. Перемагає рій, що дав більше

правильних відповідей.



КОНКУРСНА  ПРОГРАМА 
КОНКУРС  “ТЕРЕНОВА  ГРА”

Конкурс «Теренова гра» - це тактична командна гра з елементами топографії та

орієнтування. Прокладаючи маршрут за азимутом та орієнтуючись у топографії,

учасники гри ведуть боротьбу за прапор. Кожний «вояка» носить на руці повітряну

кульку певного кольору, що є ознакою його «життя». Під час теренової гри учасники

«вбивають» гравців команди-суперника, зриваючи кульки. Перемагає рій, який зміг

захопити та втримати прапор супротивника.



КОНКУРСНА  ПРОГРАМА 
КОНКУРС  “ПЕРЕТЯГУВАННЯ ЛИНГВИ”

«Перетягування линви» - це командно силові

змагання. За командою судді рої перетягують

линву, змагаються у трьох спробах. Якщо рій

переміг у двох спробах поспіль, третьої не

роблять.
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